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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (12 lettres)

3. H - Processus qui apporte notamment de I'oxygéne a
l'organisme. (11 lettres)

4.V - Instrument a anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

5. H - Quatrieme doigt de la main. (9 lettres)

6.V - Partie du systéeme digestif ou se déroule notamment
I'absorption des nutriments. (8 lettres)

7. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

8. H - Partie du membre inférieur située au-dessus du genou.

(6 lettres)
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9.V - Mouvement des lévres qui exprime souvent le plaisir
ou la bienveillance. (7 lettres)

10. H - Construire un ouvrage. (5 lettres)

11. V - Région qui relie le membre supérieur au thorax. (6
lettres)

12. H - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)

13. V - Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts. (4 lettres)

14. H - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

15. V - Doigt le plus court et le plus épais de la main. (5
lettres)

16. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sourcil — Arc de poils situé au-dessus de I'orbite.

2.V -assombrirons — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - respiration — Processus qui apporte notamment de
I'oxygéne a l'organisme.

4.V - harmonica — Instrument a anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

5. H - annulaire — Quatrieme doigt de la main.

6.V -intestin — Partie du systéme digestif ou se déroule
notamment I'absorption des nutriments.

7. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

8. H - cuisse — Partie du membre inférieur située au-dessus
du genou.
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9.V - sourire — Mouvement des lévres qui exprime souvent le
plaisir ou la bienveillance.

10. H - batir — Construire un ouvrage.

11.V - épaule — Région qui relie le membre supérieur au
thorax.

12. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.

13.V - main — Partie terminale du membre supérieur, munie
de doigts.

14. H - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.
15.V - pouce — Doigt le plus court et le plus épais de la main.

16. H - film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.
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