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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « traverser » (passer d'un coté a l'autre)
avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif. (12 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4.V - La période précédant I'apparition de I'écriture dans une
société. (11 lettres)

5.V - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

6. H - Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)

7.V - Petit gateau a extérieur caramélisé, cuit dans un moule
cannelé. (7 lettres)

8.V - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
lettres)
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9.V - Course bréve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

10. H - Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)

11. H - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

12.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

13. V - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

14. H - Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)

15. V - Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
composés. (2 lettres)

16. V - Divinité solaire majeure de I'Egypte ancienne. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m010796 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

2. H - traverseront — Conjuguez « traverser » (passer d'un
coté a l'autre) avec « ils / elles » au futur simple de
I'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - préhistoire — La période précédant I'apparition de
I'écriture dans une société.

5.V - raquette — Instrument a manche permettant de
renvoyer une balle.

6. H - natation — Un sport pratiqué en nageant.

7.V - cannelé — Petit gateau a extérieur caramélisé, cuit dans
un moule cannelé.

8.V - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.
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9.V - sprint — Course bréve réalisée a vitesse maximale.

10. H - sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en
photographie.

11. H - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

12.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

13.V -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

14. H - tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu
du terrain.

15.V - mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
COMpOSEs.

16. V - ré — Divinité solaire majeure de I'Egypte ancienne.
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