
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m010686  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « filmer » (enregistrer des images en
mouvement) avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif. (7
lettres)

3. V · Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

5. V · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

6. H · Un sport de glisse dans un engin sur une piste glacée.
(9 lettres)

7. H · L'un des éléments qui composent la corolle. (6 lettres)

8. V · Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9
lettres)

9. H · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

10. V · Tronçon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)

11. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

12. V · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

13. V · Ville marocaine sur l'Atlantique. (5 lettres)

14. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

15. H · Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

16. H · Adverbe de lieu opposé parfois à ici. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m010686  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

2. H · filmera — Conjuguez « filmer » (enregistrer des images
en mouvement) avec « il / elle » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

5. V · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

6. H · bobsleigh — Un sport de glisse dans un engin sur une
piste glacée.

7. H · pétale — L'un des éléments qui composent la corolle.

8. V · badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un
volant.

9. H · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

10. V · bûche — Tronçon de bois utilisé comme combustible.

11. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

12. V · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

13. V · rabat — Ville marocaine sur l'Atlantique.

14. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

15. H · lu — Forme du verbe lire utilisée notamment après
avoir.

16. H · là — Adverbe de lieu opposé parfois à ici.
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