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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « franchir » (passer au-dela d'un obstacle)
avec « il / elle » au imparfait de l'indicatif. (12 lettres)

3. H - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4.V - Activité qui consiste a remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

5. H - Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. V - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

7.V - Magistrat romain responsable de diverses affaires de
la cité. (5 lettres)

8. H - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)
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9. H - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

10. H - Mettre en état a I'avance. (8 lettres)

11. V - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

12. V - Espace de représentation, souvent circulaire. (5
lettres)

13. H - Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)

14.V - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)

15. H - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
(3 lettres)

16. H - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

2.V - franchissait — Conjuguez « franchir » (passer au-dela
d'un obstacle) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au
sol sur une pique.

4.V - coloriage — Activité qui consiste a remplir des zones
avec des couleurs.

5. H - partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

6.V - tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

7.V - édile — Magistrat romain responsable de diverses
affaires de la cité.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

8. H - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

9. H - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

10. H - préparer — Mettre en état a I'avance.

11. V - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

12.V - piste — Espace de représentation, souvent circulaire.
13. H - ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.
14.V - scene — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.

15. H - rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

16. H - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».
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