
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m010182  |  13 x 13 cases

6
Larve de
grenouille

14
Mâle de la
poule

2
Grimper :
tu,
conditionn

11
Membre
d'un
animal

9
Échassier
migrateur

4
Tenue
protégeant
un

7
Tissu à
surface
brillante

3
Il a une
seule
bosse

12
Rapace
des
campagne

8
Céphalopo
de à os
interne

10
Siège du
souverain

16
Il interroge
sur le lieu

5
Amphibien
au corps
allongé et

15
Pronom
compléme
nt de « je

1
Rongeur
bâtisseur

13
Fleuve
d'Égypte

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Mammifère semi-aquatique qui peut construire des
barrages. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « tu » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. H · Camélidé adapté aux régions arides, portant une bosse.
(10 lettres)

4. V · Une tenue protégeant un astronaute hors de son
vaisseau. (10 lettres)

5. H · Un amphibien au corps allongé et à la queue bien
visible. (10 lettres)

6. V · Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6
lettres)

7. H · Étoffe caractérisée par un tissage donnant une face
lisse et brillante. (5 lettres)

8. H · Mollusque marin qui peut libérer de l'encre. (6 lettres)

9. H · Grand oiseau au long bec droit, souvent associé aux
nids sur les toits. (7 lettres)

10. V · Siège d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

11. H · Membre servant notamment à se déplacer. (5 lettres)

12. V · Oiseau de proie souvent visible près des champs. (4
lettres)

13. H · Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)

14. V · Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

15. H · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)

16. H · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.
(2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m010182  |  13 x 13 cases

6
Larve de
grenouille

14
Mâle de la
poule

2
Grimper :
tu,
conditionn

11
Membre
d'un
animal P A T T E

9
Échassier
migrateur C I G O G N E

4
Tenue
protégeant
un E

O R
7
Tissu à
surface
brillante S A T I N

Q I C A
3
Il a une
seule
bosse D R O M A D A I R E

12
Rapace
des
campagne P P D

B
8
Céphalopo
de à os
interne S E I C H E

10
Siège du
souverain

16
Il interroge
sur le lieu O U R A T

5
Amphibien
au corps
allongé et S A L A M A N D R E

15
Pronom
compléme
nt de « je M E I D O

1
Rongeur
bâtisseur C A S T O R

13
Fleuve
d'Égypte N I L

E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · castor — Mammifère semi-aquatique qui peut
construire des barrages.

2. V · grimperais — Conjuguez « grimper » (monter en
s'aidant des membres) avec « tu » au conditionnel présent.

3. H · dromadaire — Camélidé adapté aux régions arides,
portant une bosse.

4. V · scaphandre — Une tenue protégeant un astronaute hors
de son vaisseau.

5. H · salamandre — Un amphibien au corps allongé et à la
queue bien visible.

6. V · têtard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

7. H · satin — Étoffe caractérisée par un tissage donnant une
face lisse et brillante.

8. H · seiche — Mollusque marin qui peut libérer de l'encre.

9. H · cigogne — Grand oiseau au long bec droit, souvent
associé aux nids sur les toits.

10. V · trône — Siège d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

11. H · patte — Membre servant notamment à se déplacer.

12. V · buse — Oiseau de proie souvent visible près des
champs.

13. H · nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

14. V · coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

15. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

16. H · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un
lieu.
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