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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Piece rembourrée sur laquelle repose la téte au lit. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec « vous » au
imparfait de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Appareil qui aspire l'air et les saletés. (10 lettres)

4.V - Camélidé adapté aux régions arides, portant une bosse.

(10 lettres)

5. H - Outil a deux lames articulées. (7 lettres)

6. H - Petite barre qui bloque une porte. (6 lettres)
7.V - Qui est adapté a une fin déterminée. (7 lettres)

8.V - Un récipient pour les déchets. (8 lettres)
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9.V - Elle aide a rester au chaud dans le lit. (10 lettres)

10. V - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

11. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

12. H - Immersion du corps dans I'eau, souvent dans une
baignoire. (4 lettres)

13. H - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale. (3 lettres)

14.V - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve.
(3 lettres)

15. H - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

16. V - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m010086 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - oreiller — Piéce rembourrée sur laquelle repose la téte
au lit.

2.V - bleuissiez — Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec «
vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - aspirateur — Appareil qui aspire l'air et les saletés.

4.V - dromadaire — Camélidé adapté aux régions arides,
portant une bosse.

5. H - ciseaux — Outil a deux lames articulées.
6. H - verrou — Petite barre qui bloque une porte.
7.V -adéquat — Qui est adapté a une fin déterminée.

8.V - poubelle — Un récipient pour les déchets.
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9.V - couverture — Elle aide a rester au chaud dans le lit.

10. V - cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

11. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

12. H - bain — Immersion du corps dans I'eau, souvent dans
une baignoire.

13. H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur |'axe
d'une céréale.

14.V - ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.

15. H - scie — Lame dentée utilisée pour couper.

16. V - si — Mot introduisant notamment une condition.
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