
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m009986  |  13 x 13 cases

9
Plusieurs
notes
ensemble

17
Création
expressive

7
Ligne
reliant les
pôles

15
Montagnes
du
Mont-Blan

4
Porter le
poids ou
tolérer

11
Suite
ordonnée
de notes

6
OEuvre en
volume

1
Pause
sans son

18
Participe
passé de
pouvoir

5
Bâtonnet
de couleur

14
Cube à
points

8
Pièce à
deux
séries de

10
Amas
blanc ou
gris du ciel

12
Lieu où
joue
l'acteur

2
Investir :
nous,
présent

3
Instrument
à soufflet

16
Activité
pour
s'amuser

13
Elle saute
sur le
chien

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « investir » (consacrer des ressources à un
projet) avec « nous » au présent de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Instrument dont le son est produit par l'air traversant
des anches libres. (9 lettres)

4. V · Porter le poids ou tolérer. (9 lettres)

5. V · Matière colorée agglomérée en bâtonnet pour dessiner.
(6 lettres)

6. H · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

7. V · Demi-cercle imaginaire reliant les deux pôles. (8
lettres)

8. H · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

9. V · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

10. V · Ensemble de minuscules gouttes d'eau ou cristaux de
glace dans l'air. (5 lettres)

11. H · Succession de notes organisée selon des intervalles.
(5 lettres)

12. V · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

13. H · Petit insecte parasite capable de sauter. (4 lettres)

14. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

15. H · Chaîne montagneuse d'Europe. (5 lettres)

16. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

17. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

18. H · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir. (2 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m009986  |  13 x 13 cases

9
Plusieurs
notes
ensemble

17
Création
expressive

7
Ligne
reliant les
pôles

15
Montagnes
du
Mont-Blan A L P E S

4
Porter le
poids ou
tolérer

11
Suite
ordonnée
de notes G A M M E

C S R E

C
6
OEuvre en
volume S C U L P T U R E

O
1
Pause
sans son P I

R S
18
Participe
passé de
pouvoir P U

5
Bâtonnet
de couleur

14
Cube à
points D E

8
Pièce à
deux
séries de D O M I N O P I

10
Amas
blanc ou
gris du ciel L R A E

12
Lieu où
joue
l'acteur

2
Investir :
nous,
présent I N V E S T I S S O N S

U N E T C
3
Instrument
à soufflet A C C O R D E O N E

G E L N
16
Activité
pour
s'amuser J E U

13
Elle saute
sur le
chien P U C E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

2. H · investissons — Conjuguez « investir » (consacrer des
ressources à un projet) avec « nous » au présent de
l’indicatif.

3. H · accordéon — Instrument dont le son est produit par l'air
traversant des anches libres.

4. V · supporter — Porter le poids ou tolérer.

5. V · pastel — Matière colorée agglomérée en bâtonnet pour
dessiner.

6. H · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

7. V · méridien — Demi-cercle imaginaire reliant les deux
pôles.

8. H · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

9. V · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

10. V · nuage — Ensemble de minuscules gouttes d'eau ou
cristaux de glace dans l'air.

11. H · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

12. V · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

13. H · puce — Petit insecte parasite capable de sauter.

14. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

15. H · alpes — Chaîne montagneuse d'Europe.

16. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

17. V · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

18. H · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
après avoir.
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