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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m009684 | 13 x 13 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Site fortifié, notamment dans le monde celtique. (7
lettres)

2. H - Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « ils / elles » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H - Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10
lettres)

4.V - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés.
(20 lettres)

5. H - Exclusion d'une personne par un groupe ; le mot vient
d'une procédure athénienne. (10 lettres)

6. H - Qui s'exprime de maniere tres breve. (9 lettres)

7.V - Préparation ou plante a feuilles consommées crues. (6
lettres)

8.V - Qui présente des reflets changeants rappelant des
ondes. (5 lettres)
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9.V - Niveau le plus bas atteint par un cours d'eau. (6 lettres)

10. V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

11. H - Energie inventive dans la parole ou I'écriture. (5
lettres)

12.V - Degré le plus élevé atteint dans une évolution. (6
lettres)

13. H - Organe dur de la bouche servant notamment a
macher. (4 lettres)

14. H - Piéce qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

15. V - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres
avoir. (2 lettres)

16. H - Pronom personnel de la premiere personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m009684 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - oppidum — Site fortifié, notamment dans le monde
celtique.

2. H - amuseraient — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir
par le jeu) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H-monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

4.V - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple
et de clés.

5. H - ostracisme — Exclusion d'une personne par un groupe ;
le mot vient d'une procédure athénienne.

6. H - laconique — Qui s'exprime de maniére trés breve.

7.V - salade — Préparation ou plante a feuilles consommeées
crues.

8.V - moiré — Qui présente des reflets changeants rappelant
des ondes.
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9.V - étiage — Niveau le plus bas atteint par un cours d'eau.

10. V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

11. H - verve — Energie inventive dans la parole ou I'écriture.

12.V - apogée — Degré le plus élevé atteint dans une
évolution.

13. H - dent — Organe dur de la bouche servant notamment a
macher.

14. H - étai — Piéce qui soutient provisoirement une
construction.

15.V - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
apres avoir.

16. H - je — Pronom personnel de la premiére personne du
singulier.
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