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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
2.V - Apparaitre brusquement. (6 lettres)
3.V - Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)

4. H - Déterminant possessif de premiere personne au pluriel. (3
lettres)

5.V - Pronom personnel complément de la premiere personne
du singulier. (2 lettres)

6.V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

7. H - Mot qui indique une association ou une présence
conjointe. (4 lettres)

8.V - Jeune bovin, né d'une vache. (4 lettres)
9. H - Petit baton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)
10. V - Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

11. V - Cercle métalliqgue dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

12. H - Jeune mouton. (6 lettres)
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13.V - Mettre ensemble. (4 lettres)

14. H - Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupées. (3 lettres)

15. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

16. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

17. H - Période marquée par un événement ou un caractére
dominant. (3 lettres)

18. H - Groupement de grains porté au sommet d'une tige de
céréale. (3 lettres)

19. V - Forme figée utilisée devant certains domaines d'études.
(2 lettres)

20. H - Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

21.V - Troisieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. H - Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.
2.V - surgir — Apparaitre brusquement.
3.V -raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

4. H - mes — Déterminant possessif de premiere personne au
pluriel.

5.V -me — Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier.

6.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

7. H -avec — Mot qui indique une association ou une présence
conjointe.

8.V -veau — Jeune bovin, né d'une vache.
9. H - craie — Petit baton utilisé pour écrire sur un tableau.
10. V - cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

11. V - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

12. H - agneau — Jeune mouton.
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13.V - unir — Mettre ensemble.

14. H - pin — Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupées.

15. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans «
en bois ».

16.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

17.H - éere — Période marquée par un événement ou un
caractere dominant.

18. H - épi — Groupement de grains porté au sommet d'une tige
de céréale.

19.V - és — Forme figée utilisée devant certains domaines
d'études.

20. H - amuser — Donner du plaisir par le jeu.
21.V - mi — Troisieme note de la gamme usuelle de do majeur.

22.H - lui— Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.
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