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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Huitieme mois de l'année. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) avec «
vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Qualité de celui qui ne se laisse pas arréter par la peur.

(11 lettres)

4.V - Moment de détente entre les activités scolaires. (10
lettres)

5. H - Qui ne semble pas laisser place au doute. (7 lettres)

6. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

7.V - Rendre plus étroit. (8 lettres)
8. H - Qui évoque l'aspect ou la teinte de l'ivoire. (8 lettres)

9.V - Partie qui termine souvent le choeur d'un édifice
religieux. (6 lettres)
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10. H - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

11. H - Prélévement historique correspondant souvent a une
part des récoltes. (4 lettres)

12. H - Qui montre des reflets de plusieurs couleurs. (5
lettres)

13. H - Mélange de gaz qui constitue I'atmospheére terrestre.
(3 lettres)

14.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

15. V - Un espace aménagé pour embarquer dans un train ou
un bateau. (4 lettres)

16. H - Qui s'oppose au passage de la lumiere visible. (6
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - ao(t — Huitieme mois de lI'année.

2. H - attraperiez — Conjuguez « attraper » (saisir ce qui
bouge) avec « vous » au conditionnel présent.

3.V -intrépidité — Qualité de celui qui ne se laisse pas arréter
par la peur.

4.V -récréation — Moment de détente entre les activités
scolaires.

5. H - évident — Qui ne semble pas laisser place au doute.

6. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

7.V - rétrécir — Rendre plus étroit.

8. H - éburnéen — Qui évoque l'aspect ou la teinte de l'ivoire.
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9.V - abside — Partie qui termine souvent le choeur d'un
édifice religieux.

10. H - croc — Une dent pointue, souvent longue.

11. H - dime — Prélévement historique correspondant souvent
a une part des récoltes.

12. H - irisé — Qui montre des reflets de plusieurs couleurs.

13. H - air — Mélange de gaz qui constitue I'atmosphére
terrestre.

14.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

15.V - quai — Un espace aménagé pour embarquer dans un
train ou un bateau.

16. H - opaque — Qui s'oppose au passage de la lumiére
visible.
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