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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Dispositif utilisé pour contrdler un pointeur sur un
écran. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « investir » (consacrer des ressources a un
projet) avec « vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour
résoudre un probléme. (10 lettres)

4. H - Un meuble de rangement a tiroirs. (7 lettres)

5. H - Rayonnement électromagnétique de longueur d'onde
plus grande que celle du rouge visible. (10 lettres)

6.V - Evolution de la position d'un objet au cours du temps.
(9 lettres)

7. H - Donner son accord. (8 lettres)

8.V - Procédure permettant d'observer ou tester un
phénomeéne. (10 lettres)
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9.V - Angle permettant de repérer une direction dans un plan
horizontal. (6 lettres)

10. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. H - Unité de matiere composée d'un noyau et d'électrons.
(5 lettres)

12. V - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
13. V - Métal de symbole Au. (2 lettres)

14. H - Matériau composé notamment de granulats, de
ciment et d'eau. (5 lettres)

15. H - Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

16. V - Unité de langue que I'on écrit avec des lettres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m009474 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - souris — Dispositif utilisé pour contréler un pointeur sur
un écran.

2. H -investiriez — Conjuguez « investir » (consacrer des
ressources a un projet) avec « vous » au conditionnel
présent.

3.V - algorithme — Méthode décrite par une suite finie
d'étapes pour résoudre un probleme.

4. H - commode — Un meuble de rangement a tiroirs.

5. H - infrarouge — Rayonnement électromagnétique de
longueur d'onde plus grande que celle du rouge visible.

6.V - mouvement — Evolution de la position d'un objet au
cours du temps.

7. H - accepter — Donner son accord.

8.V - expérience — Procédure permettant d'observer ou
tester un phénomene.
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9.V - azimut — Angle permettant de repérer une direction
dans un plan horizontal.

10.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11. H - atome — Unité de matiére composée d'un noyau et
d'électrons.

12.V - fer — Elément métallique de symbole Fe.
13.V - or — Métal de symbole Au.

14. H - béton — Matériau composé notamment de granulats,
de ciment et d'eau.

15. H - pont — Construction qui permet de passer au-dessus
d'un obstacle.

16. V - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.
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