ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m009288 | 13 x 13 cases

1 8 3 4 15
Sommet Récit Arene Il Vaisseau
pointu d'un transmis entourée recherche principal
clocher ‘ et embelli ‘ de gradins¢ et * d'une ‘
11 9
Histoire au Epice en
cinéma petites
graines
> v
7
Meuble de
rangement
atiroirs
-
2 14
Hennir : Soixante
nous, secondes
conditionn
> v
16
Possessif
pluriel de «
tu» *
12
Pronom
compléme
ntde «tu
-
6
Jour avant
dimanche
-
10 13
Ancienne Ancienne
monnaie petite
francaise monnaie
‘ -
5
Formule de
sagesse
populaire
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Partie élancée et aigué qui surmonte une tour. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « hennir » (pousser le cri du cheval) avec «
nous » au conditionnel présent. (10 lettres)

3.V - Edifice antique destiné aux spectacles publics. (12
lettres)

4.V - |l recherche et présente des informations. (11 lettres)

5. H - Phrase traditionnelle exprimant un conseil ou une
observation générale. (8 lettres)

6. H - Jour compris entre vendredi et dimanche. (6 lettres)
7. H - Un meuble de rangement a tiroirs. (7 lettres)

8. V - Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)
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9.V - Plante dont les graines parfumées sont utilisées
comme condiment. (5 lettres)

10. V - Unité monétaire ancienne, variante de sou. (3 lettres)

11. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

12. H - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)

13. H - Nom donné a plusieurs anciennes pieces de faible
valeur. (3 lettres)

14.V - Unité de durée égale a soixante secondes. (6 lettres)
15. V - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

16. V - Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m009288 | 13 x 13 cases

1 8 3 4 15
Sommet Récit Arene Il Vaisseau
pointu d'un transmis entourée recherche principal
clocher * et embelli # de gradins¢ et * d'une *
11 9
Histoire au Epice en
cinéma F I L M petites A N
graines
> v
7
Meuble de
O M D E
atiroirs
-

< C 0O

T T <

2

Hennir :
nous,
conditionn

T O m

E

14
Soixante

S secondes

O 2 m @ m

r'» 2 X»U C O <«

> v
16
Possessif
E &= N T M
tu» *
12
Pronom
compléme T E H I
ntde «tu
-
6
Jour avant
E ™ S A E D | N
-
10 13
Ancienne Ancienne
S monnaie A petite S O U
francaise monnaie
\d -
5
Formule de
mee PR OV R B E E
populaire
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - fleche — Partie élancée et aigué qui surmonte une tour.

2. H - hennirions — Conjuguez « hennir » (pousser le cri du
cheval) avec « nous » au conditionnel présent.

3.V - amphithéatre — Edifice antique destiné aux spectacles
publics.

4.V -journaliste — Il recherche et présente des informations.

5. H - proverbe — Phrase traditionnelle exprimant un conseil
ou une observation générale.

6. H - samedi — Jour compris entre vendredi et dimanche.
7.H-commode — Un meuble de rangement a tiroirs.

8.V - légende — Histoire traditionnelle mélant souvent réalité
et merveilleux.
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9.V - cumin — Plante dont les graines parfumées sont
utilisées comme condiment.

10. V - sol — Unité monétaire ancienne, variante de sou.

11. H - film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

12. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

13. H - sou — Nom donné a plusieurs anciennes pieces de
faible valeur.

14.V - minute — Unité de durée égale a soixante secondes.
15. V - nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

16. V - tes — Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel.
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