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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m009014  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « allumer » (faire commencer à éclairer ou
à brûler) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (10
lettres)

3. H · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. V · Il s'exprime avec des mouvements sur de la musique.
(7 lettres)

5. V · Épreuve de course à pied sur la distance officielle de
42,195 kilomètres. (8 lettres)

6. H · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

7. H · Mot dont le sens est voisin de celui d'un autre. (8
lettres)

8. V · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

9. H · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

10. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

11. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

12. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V · Dessiner une ligne. (6 lettres)

14. V · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4
lettres)

15. H · Déterminant possessif de première personne au
pluriel. (3 lettres)

16. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m009014  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

2. H · allumaient — Conjuguez « allumer » (faire commencer à
éclairer ou à brûler) avec « ils / elles » au imparfait de
l’indicatif.

3. H · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément
un intervalle de temps.

4. V · danseur — Il s'exprime avec des mouvements sur de la
musique.

5. V · marathon — Épreuve de course à pied sur la distance
officielle de 42,195 kilomètres.

6. H · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

7. H · synonyme — Mot dont le sens est voisin de celui d'un
autre.

8. V · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

9. H · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

10. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

11. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

12. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13. V · tracer — Dessiner une ligne.

14. V · gant — Équipement rembourré porté à la main pour
boxer.

15. H · mes — Déterminant possessif de première personne
au pluriel.

16. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.
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