
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m008992  |  13 x 13 cases
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cheval
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6
Sport à
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7
Équiper de
quelque
chose
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Arme
d'escrime
à touche

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « continuer » (ne pas s'arrêter) avec « je »
au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

4. H · Choisir ce qui sera fait. (7 lettres)

5. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

6. H · Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

7. H · Équiper de quelque chose. (5 lettres)

8. V · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)

9. H · Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

10. V · Fixer une borne. (7 lettres)

11. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

12. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

13. H · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

14. H · Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

15. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

16. V · Mettre ensemble. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m008992  |  13 x 13 cases
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6
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1
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

2. H · continuerai — Conjuguez « continuer » (ne pas
s'arrêter) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · équitation — La pratique sportive à cheval.

4. H · décider — Choisir ce qui sera fait.

5. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément
un intervalle de temps.

6. H · escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

7. H · munir — Équiper de quelque chose.

8. V · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

9. H · court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

10. V · limiter — Fixer une borne.

11. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

12. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

13. H · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

14. H · coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

15. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

16. V · unir — Mettre ensemble.
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