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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. V - Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu duveteux.
(7 lettres)

2. H - Conjuguez « établir » (mettre en place durablement) avec
« nous » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés.
(10 lettres)

4.V - Tapis fixé qui couvre toute une surface. (8 lettres)

5.V - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

6. H - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)
7.V - Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)
8. H - Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

9. H - Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

10. H - Grandeur physique couramment mesurée en grammes
ou kilogrammes. (5 lettres)
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11. V - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
lettres)

12.V - Qui a la méme valeur qu'une autre quantité. (4 lettres)

13. V - Pronom personnel qui peut s'employer aprés une
préposition. (3 lettres)

14.V - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

15. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

16. H - Percussion & membrane tendue sur une caisse en forme
de cuve. (7 lettres)

17.V - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles. (5 lettres)

18. V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

19. V - Vingt-et-unieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

20. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux.

2. H - établimes — Conjuguez « établir » (mettre en place
durablement) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple et
de clés.

4.V - moquette — Tapis fixé qui couvre toute une surface.
5.V - acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

6. H - acteur — Personne qui interpréte un personnage.

7.V - menton — Partie inférieure et saillante du visage.

8. H - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.

9. H - portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

10. H - masse — Grandeur physique couramment mesurée en
grammes ou kilogrammes.
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11.V - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.
12.V - égal — Qui a la méme valeur qu'une autre quantité.

13.V - moi — Pronom personnel qui peut s'employer aprés une
préposition.

14.V - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

15.V - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

16. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une caisse
en forme de cuve.

17.V - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles.

18. V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des cuivres.
19. V - phi — Vingt-et-uniéme lettre de I'alphabet grec.

20. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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