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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m008684 | 13 x 13 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble de personnes jouant du méme cété. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « accomplir » (mener une action jusqu'au
bout) avec « tu » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H - Appareil destiné & mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4.V - Ensemble d'atomes liés entre eux. (8 lettres)

5. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

6.V - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)

7. H - Instrument servant a tracer ou vérifier un angle droit. (7
lettres)

8. H - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)
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9.V - Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

10. H - Donner son accord. (8 lettres)

11. V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

12.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

13. V - Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)

14.V - Pronom que |'on peut employer aprés avec ou pour au
masculin pluriel. (3 lettres)

15. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

16. H - Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
coté.

2.V -accomplirais — Conjuguez « accomplir » (mener une
action jusqu'au bout) avec « tu » au conditionnel présent.

3. H - chronométre — Appareil destiné & mesurer précisément
un intervalle de temps.

4.V - molécule — Ensemble d'atomes liés entre eux.

5. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

6.V - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.

7. H - équerre — Instrument servant a tracer ou vérifier un
angle droit.

8. H - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.
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9.V - piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la
natation.

10. H - accepter — Donner son accord.

11.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

12.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

13.V - ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.

14.V - eux — Pronom que I'on peut employer aprées avec ou
pour au masculin pluriel.

15. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

16. H - nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses
petits.
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