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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m008556  |  13 x 13 cases

12
Numéro du
magicien

11
Sens des
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Cuivre au
son grave

5
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Cube à
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3
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8
Plusieurs
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Matière
organique
du sol

6
Bâtonnet
de couleur

9
Musique
de la voix

1
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d'une
semaine

2
Jaillir : il /

16
Suite

15
Création
expressive

14
En haut de
nombreuse
s cartes

4
Pratique
sportive à
cheval

7
Joueur qui
protège
son camp

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « jaillir » (sortir avec force) avec « il / elle
» au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

4. H · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

5. V · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés.
(10 lettres)

6. V · Matière colorée agglomérée en bâtonnet pour dessiner.
(6 lettres)

7. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

8. H · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

9. H · Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)

10. H · Fraction du sol issue de la décomposition de matières
organiques. (5 lettres)

11. V · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

12. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

13. V · Nombre qui suit six. (4 lettres)

14. V · L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)

15. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

16. V · Succession de notes organisée selon des intervalles.
(5 lettres)

17. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

18. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m008556  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

2. H · jaillissait — Conjuguez « jaillir » (sortir avec force)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

4. H · équitation — La pratique sportive à cheval.

5. V · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple
et de clés.

6. V · pastel — Matière colorée agglomérée en bâtonnet pour
dessiner.

7. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

8. H · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

9. H · chant — Production de sons musicaux avec la voix.

10. H · humus — Fraction du sol issue de la décomposition de
matières organiques.

11. V · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

12. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

13. V · sept — Nombre qui suit six.

14. V · nord — L'un des quatre points cardinaux.

15. H · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

16. V · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

17. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des
cuivres.

18. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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