
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m008298  |  13 x 13 cases

4
Activité qui
consiste à
grimper

2
Expliquer :
je, futur

1
Grille qui

15
Matière

9
Assemblée
de
notables

6
Devinette
en
syllabes

3
Lumière
oui, détails
non

5
Qui répond
au besoin

10
Graine à
l'origine du
chocolat

12
Sans éclat

14
Fragment
détaché
par taille

7
Démonstrat
if féminin

11
Ancienne
monnaie
d'or

8
Rouge très
vif

13
Il ferme
devant la
fenêtre

16
Récit
symboliqu
e

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « expliquer » (rendre compréhensible) avec
« je » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

4. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

5. H · Qui est adapté à une fin déterminée. (7 lettres)

6. V · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

7. H · Déterminant démonstratif féminin singulier. (5 lettres)

8. H · Couleur rouge éclatante. (8 lettres)

9. V · Assemblée politique de la Rome antique, terme repris
pour certaines chambres modernes. (5 lettres)

10. V · Produit issu des graines du cacaoyer. (5 lettres)

11. H · Monnaie utilisée dans plusieurs États européens. (5
lettres)

12. V · Qui manque de vivacité ou de luminosité. (5 lettres)

13. H · Panneau qui protège ou obscurcit une fenêtre. (5
lettres)

14. V · Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre.
(5 lettres)

15. V · Matériau généralement bon conducteur de chaleur et
d'électricité. (5 lettres)

16. H · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m008298  |  13 x 13 cases

4
Activité qui
consiste à
grimper

2
Expliquer :
je, futur

1
Grille qui

15
Matière

H E R S E

M S X
9
Assemblée
de
notables

E C P
6
Devinette
en
syllabes S

3
Lumière
oui, détails
non T R A N S L U C I D E

A L I H N

L
5
Qui répond
au besoin A D E Q U A T A
10
Graine à
l'origine du
chocolat D

12
Sans éclat

U R
14
Fragment
détaché
par taille T

7
Démonstrat
if féminin C E T T E A E

A E R
11
Ancienne
monnaie
d'or D U C A T

8
Rouge très
vif E C A R L A T E L

A N I A
13
Il ferme
devant la
fenêtre V O L E T

16
Récit
symboliqu
e M Y T H E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

2. V · expliquerai — Conjuguez « expliquer » (rendre
compréhensible) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · translucide — Qui laisse passer la lumière sans
permettre de voir nettement au travers.

4. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

5. H · adéquat — Qui est adapté à une fin déterminée.

6. V · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

7. H · cette — Déterminant démonstratif féminin singulier.

8. H · écarlate — Couleur rouge éclatante.

9. V · sénat — Assemblée politique de la Rome antique, terme
repris pour certaines chambres modernes.

10. V · cacao — Produit issu des graines du cacaoyer.

11. H · ducat — Monnaie utilisée dans plusieurs États
européens.

12. V · terne — Qui manque de vivacité ou de luminosité.

13. H · volet — Panneau qui protège ou obscurcit une fenêtre.

14. V · éclat — Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la
pierre.

15. V · métal — Matériau généralement bon conducteur de
chaleur et d'électricité.

16. H · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène
des êtres extraordinaires.
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