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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Piéce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

2. H - Conjuguez « étourdir » (troubler momentanément les
sens) avec « vous » au passé simple de l'indicatif. (10
lettres)

3. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

4.V - Cesser de s'occuper de. (10 lettres)

5.V - Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

6. H - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de
42,195 kilometres. (8 lettres)

7.V - Se déplacer dans I'eau. (5 lettres)

8.V - Ligne de coté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)
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9. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. V - Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

11. V - Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

12. H - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

13. V - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile.
(6 lettres)

14. H - Petit poil qui contribue a protéger I'oeil. (3 lettres)

15. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

16. V - Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - médaille — Piece de métal remise pour distinguer un
résultat.

2. H - étourdites — Conjuguez « étourdir » (troubler
momentanément les sens) avec « vous » au passé simple de
I'indicatif.

3. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4.V - abandonner — Cesser de s'occuper de.

5.V - piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la
natation.

6. H - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilometres.

7.V - nager — Se déplacer dans |'eau.

8.V -touche — Ligne de cbté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.
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9. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. V - boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

11. V - haie — Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

12. H - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.

13.V - régate — Compeétition nautique entre plusieurs bateaux
a voile.

14. H - cil — Petit poil qui contribue a protéger I'oeil.

15. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

16. V - le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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