ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m008233 | 9 x 9 cases

2 3 5 6
Tres jeune Lettre Hochets Carte qui
enfant grecque musicaux peut dominer
apreés zéta
1 9 4
Bouche de Sans couleur | Possessif
I'oiseau féminin de «
je »
—»> + -
7 8
Conjonction Niveau
de I'addition supérieur
d'un mur
—»> —»>
10 12 13
Siege long Se déplacer | Arme
dans l'eau d'escrime a
touche de
pointe
o v v
15 11
Deux roues a Il brait
pédales
+ >
14 16
Animal sans Pointe de
- -
18 20
Envoi vers la Voie entre les
17 19
Pronom Tonnerre et
complément éclairs
de « tu »
—»> —»>
21 22
Pronom Lieu des
masculin collections
singulier exposées
—»> —»>
23
Gouttes du
petit matin
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3 lettres)
2.V - Enfant au début de sa vie. (4 lettres)
3.V - Septieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

4. H - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2
lettres)

5.V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

6.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

7. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

8. H - Surface supérieure réglée d'un ouvrage de maconnerie. (5
lettres)

9. V - Qui ne présente pas de coloration. (7 lettres)

10. H - Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

11. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

12. V - Se déplacer dans I'eau. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

13. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

14. H - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

15. V - Véhicule a deux roues mi par un pédalier. (4 lettres)
16. H - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

17. H - Pronom personnel complément de la deuxieme personne
du singulier. (2 lettres)

18. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

19. H - Phénomene météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

20. V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

21. H - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier. (2 lettres)

22. H - Etablissement ou I'on conserve et présente des objets
ou des oeuvres. (5 lettres)

23. H - Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m008233 | 9 x 9 cases

2 3 5 6
Tres jeune Lettre Hochets Carte qui
enfant grecque musicaux peut dominer
apreés zéta
v ¥ v v
1 9 4
Bouche de Sans couleur | Possessif
I'oiseau féminin de «
B E C e M A
- + -
7 8
Conjonction Niveau
de I'addition supérieur
E “ A R A S E
—»> —»>
10 12 13
Siege long Se déplacer | Arme
dans l'eau d'escrime &
B A N C R
pointe
o v v
15 11
Deux roues a Il brait
E ™ H A N E
+ >
14 16
Animal sans Pointe de
- -
18 20
Envoi vers la Voie entre les
17 19
Pronom Tonnerre et
complément éclairs
=S T | E O R A G E
—»> —»>
21 22
Pronom Lieu des
masculin collections
singulier I L exposées M l | S E E
—»> —»>
23
Gouttes du
™ R O S E E R
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

2.V - bébé — Enfant au début de sa vie.

3.V - éta— Septieme lettre de I'alphabet grec.

4. H - ma — Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».
5.V - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.

6.V -as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

7. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

8. H - arase — Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
magonnerie.

9.V -achrome — Qui ne présente pas de coloration.

10. H - banc — Siége pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

11. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

12.V - nager — Se déplacer dans I'eau.
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13.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

14. H - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

15.V - vélo — Véhicule a deux roues m{ par un pédalier.
16. H - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

17.H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

18.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

19. H - orage — Phénomene météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

20.V - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

21.H - il — Pronom personnel sujet de la troisiéme personne du
singulier.

22. H - musée — Etablissement ou I'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres.

23. H - rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.
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