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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mot affectueux employé pour s'adresser a sa mere. (5
lettres)

2.V - Un véhicule a deux roues équipé d'un moteur. (4 lettres)

3.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du jeu.

(2 lettres)

4.V - Femme considérée dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

5.V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet ou
une idée. (3 lettres)

6. H - Fleur souvent parfumée, portée par le rosier. (4 lettres)

7.V - Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

8. H - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement. (2
lettres)

9.V - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Péere Noél.
(5 lettres)

10. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2 lettres)
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11. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)

12.V - Ouverture surmontée d'une volte en forme d'arc. (6 lettres)
13. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

14.V - Marque apposée pour garantir I'origine ou l'intégrité d'un
document. (5 lettres)

15. H - Participe passé du verbe naitre. (2 lettres)

16. V - Verbe qui exprime notamment I'existence ou un état. (4
lettres)

17. H - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)

18. V - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

19. H - Mettre en état a I'avance. (8 lettres)

20. V - Arbre résineux portant des cones et des aiguilles groupées.
(3 lettres)

21. H - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)
22. H - Fruit a noyau, de formes et de couleurs variées. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - maman — Mot affectueux employé pour s'adresser a sa
mere.

2.V -moto — Un véhicule a deux roues équipé d’'un moteur.

3.V -as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

4.V - mere — Femme considérée dans sarelation de parenté
avec son enfant.

5.V -nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée.

6. H - rose — Fleur souvent parfumée, portée par le rosier.
7.V - ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur.

8. H - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

9.V -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires du
Pére Noél.

10. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

11. H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.
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12.V - arcade — Ouverture surmontée d'une vo(te en forme
d'arc.

13. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

14.V - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou
I'intégrité d'un document.

15. H - né — Participe passé du verbe naitre.

16.V - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un
état.

17.H - cent — Nombre égal a dix dizaines.

18.V - ére — Période marquée par un événement ou un
caractere dominant.

19. H - préparer — Mettre en état a I'avance.

20.V - pin — Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupées.

21. H - aide — Assistance apportée a quelqu'un.

22.H - prune — Fruit a noyau, de formes et de couleurs variées.

2/2



