
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m007707  |  9 x 9 cases

2
Se conformer
à une
consigne

3
Ancienne
monnaie
française

4
Conjonction
d'articulation
du
raisonnement

1
Première note
de la gamme
usuelle

6
Jardin public

7
Outil qui
maintient la
pièce

8
Informer d'un
risque ou
d'un
événement

5
Théâtre

10
Démonstratif

9
Fragment

12
Mélange à

14
Rapport du
cercle au
diamètre

11
Oiseau noir et
blanc

13
Elle réduit le
fromage

15
Création
expressive

16
Peau

17
Elle ouvre la

19
Être avec «
tu », au
présent

18
Rival qui
cherche à
égaler

20
Développeme
nt vigoureux

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

2. V · Se conformer à une consigne. (5 lettres)

3. V · Unité monétaire ancienne, variante de sou. (3 lettres)

4. V · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un raisonnement.
(2 lettres)

5. H · OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés. (5 lettres)

6. V · Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs. (4
lettres)

7. V · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

8. V · Informer d'un risque ou d'un événement. (7 lettres)

9. H · Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre. (5
lettres)

10. V · Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)

11. H · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

12. V · Préparation souple à base notamment de farine et de
liquide. (4 lettres)

13. H · Ustensile à surface percée et coupante. (4 lettres)

14. V · Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamètre. (2 lettres)

15. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

16. H · Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

17. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

18. H · Personne qui prend quelqu'un pour modèle et cherche à
le rejoindre. (5 lettres)

19. V · Deuxième personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe être. (2 lettres)

20. H · Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m007707  |  9 x 9 cases

2
Se conformer
à une
consigne

3
Ancienne
monnaie
française

4
Conjonction
d'articulation
du
raisonnement

1
Première note
de la gamme
usuelle D O S

6
Jardin public

7
Outil qui
maintient la
pièce O

8
Informer d'un
risque ou
d'un
événement

B
5
Théâtre

10
Démonstratif O P E R A

9
Fragment

12
Mélange à E C L A T

14
Rapport du
cercle au
diamètre V

11
Oiseau noir et
blanc

P I E
13
Elle réduit le
fromage

R A P E
15
Création
expressive

A R T
16
Peau

17
Elle ouvre la C U I R

T C
19
Être avec «
tu », au
présent T

18
Rival qui
cherche à
égaler E M U L E I

20
Développeme
nt vigoureux

E S S O R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

2. V · obéir — Se conformer à une consigne.

3. V · sol — Unité monétaire ancienne, variante de sou.

4. V · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

5. H · opéra — OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés.

6. V · parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les
loisirs.

7. V · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler.

8. V · avertir — Informer d'un risque ou d'un événement.

9. H · éclat — Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la
pierre.

10. V · cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
une voyelle ou un h muet.

11. H · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

12. V · pâte — Préparation souple à base notamment de farine et
de liquide.

13. H · râpe — Ustensile à surface percée et coupante.

14. V · pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamètre.

15. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

16. H · cuir — Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

17. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

18. H · émule — Personne qui prend quelqu'un pour modèle et
cherche à le rejoindre.

19. V · es — Deuxième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe être.

20. H · essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.
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