ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m007650 | 13 x 13 cases

14 4
Terrain de Il lance
tennis plusieurs
‘ objets ‘
7 12
Formation { Art martial
ot l'on
%I'S peut
erre
-
1
Engin rond
a lancer
2 8
Bourdonner Coup de
i tu, passé pied de
simple coin
> v
6
Rencontre
sportive
&
Parcours
entre des
portes
-
9
Déplaceme
nt a pied
3
Anneau a
ouverture
mobile
-
13
En
direction
de ‘
16
Pas cuit
10
Frere d'un
parent
=
11
Joueur qui
protége
son camp
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « bourdonner » (produire un son grave et
continu) avec « tu » au passé simple de l'indicatif. (10
lettres)

3. H - Piece métallique servant a relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

4.V - Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

5. H - Epreuve consistant & contourner une suite de repéres.

(6 lettres)

6.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

7.V - Vaporisation qui se produit dans tout le volume d'un
liquide. (10 lettres)
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8.V - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

9.V - Mode de déplacement ou un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)

10. H - Frére du pére ou de la mére, ou conjoint d'une tante.
(5 lettres)

11. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses.
(9 lettres)

12. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

13. V - Préposition indiquant une orientation ou une
approximation. (4 lettres)

14.V - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

15. H - Pigment naturel constitué de terre colorée. (4 lettres)

16. V - Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

2. H - bourdonnas — Conjuguez « bourdonner » (produire un
son grave et continu) avec « tu » au passé simple de
I'indicatif.

3. H - mousqueton — Piéce métallique servant a relier des
éléments d'équipement.

4.V - jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

5. H - slalom — Epreuve consistant & contourner une suite de
reperes.

6.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

7.V - ébullition — Vaporisation qui se produit dans tout le
volume d'un liquide.
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8.V - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

9.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste
généralement au sol.

10. H - oncle — Frére du pére ou de la meére, ou conjoint
d'une tante.

11. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

12. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

13.V - vers — Préposition indiquant une orientation ou une
approximation.

14.V - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

15. H - ocre — Pigment naturel constitué de terre colorée.

16. V - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.
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