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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « manier » (utiliser avec la main) avec «
vous » au passé simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H - Accessoire de vétement porté autour du cou. (7 lettres)
5. H - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

6.V - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

7.V - Couvre-chef souple de forme circulaire. (5 lettres)

8. H - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)
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9. H - Piece horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)
10. V - Instrument gradué utilisé en géométrie. (10 lettres)

11. V - Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

12. H - Une discipline de glisse sur une seule planche dans la
neige. (9 lettres)

13. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

14. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

15. V - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

16. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17. H - Arbre persistant a bois dur. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

2.V - maniates — Conjuguez « manier » (utiliser avec la
main) avec « vous » au passé simple de l'indicatif.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - cravate — Accessoire de vétement porté autour du cou.

5. H - patinage — Une activité de glisse avec des patins.

6.V - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

7.V - béret — Couvre-chef souple de forme circulaire.

8. H - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9. H - barre — Piéce horizontale que le sauteur doit franchir.
10. V - rapporteur — Instrument gradué utilisé en géométrie.

11.V - record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

12. H - snowboard — Une discipline de glisse sur une seule
planche dans la neige.

13. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

14. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

15.V - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

16. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

17. H - if — Arbre persistant a bois dur.
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