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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « dorer » (donner une couleur d'or) avec « il
/ elle » au conditionnel présent. (8 lettres)

3.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

4. H - Un petit tapis placé devant une porte pour essuyer ses
chaussures. (10 lettres)

5.V - Une piéce ou les sportifs se changent. (9 lettres)

6. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

7.V - Ne pas accepter. (7 lettres)

8. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)
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9. H - Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

10. V - Appareil qui produit de la lumiére. (5 lettres)

11. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

13. V - Ameublir la terre en surface. (5 lettres)

14. H - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4
lettres)

15. V - Quatorzieme lettre de I'alphabet grec. (2 lettres)

16. V - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée

dans plusieurs sports.

2. H - dorerait — Conjuguez « dorer » (donner une couleur

d'or) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3.V -taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses

techniques de pied.

4. H - paillasson — Un petit tapis placé devant une porte pour

essuyer ses chaussures.

5.V - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.

6. H - remplacant — Joueur prévu pour prendre la place d'un

autre.

7.V -refuser — Ne pas accepter.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

8. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

9. H - ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat

de boxe.

10. V - lampe — Appareil qui produit de la lumiére.

11. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

13.V - biner — Ameublir la terre en surface.

14. H - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.
15.V - xi — Quatorzieme lettre de I'alphabet grec.

16. V - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.
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