
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m007364  |  13 x 13 cases

11
Envoi vers
la cible

8
Tenue
associée
aux arts

9
Art martial
coréen
connu pour

13
Besoin de
boire

15
Principe
vital de
l'Égypte

2
Grandir : il

18
Cible du

12
Longue
planche
pour la

7
Porter son
attention
sur un

16
Trois plus
trois

6
On y court

1
Elle sert à
sauter

17
Entre la
tête et le
tronc

5
Il sépare le
court

10
Il annonce
une
conséquen

14
Grand
terrain de
sport

4
Nuage près
du sol

3
Pratique
sportive à
cheval

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « grandir » (devenir plus grand) avec « il /
elle » au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

4. H · Suspension de gouttelettes qui réduit fortement la
visibilité. (10 lettres)

5. V · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

6. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

7. H · Porter son attention sur un détail. (9 lettres)

8. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

9. V · Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

10. H · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.
(4 lettres)

11. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

13. V · Sensation qui pousse à absorber une boisson. (4
lettres)

14. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

15. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale.
(2 lettres)

16. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

17. V · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

18. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m007364  |  13 x 13 cases

11
Envoi vers
la cible

8
Tenue
associée
aux arts

9
Art martial
coréen
connu pour

13
Besoin de
boire T

15
Principe
vital de
l'Égypte K A

2
Grandir : il

18
Cible du

B U T
12
Longue
planche
pour la S K I I G A

O
7
Porter son
attention
sur un R E M A R Q U E R

16
Trois plus
trois S I X O A K

F N N W
6
On y court

1
Elle sert à
sauter C O R D E O

C
17
Entre la
tête et le
tronc

5
Il sépare le
court I N

10
Il annonce
une
conséquen D O N C F

14
Grand
terrain de
sport S T A D E

U O I S O
4
Nuage près
du sol B R O U I L L A R D

S E I
3
Pratique
sportive à
cheval E Q U I T A T I O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

2. V · grandissait — Conjuguez « grandir » (devenir plus
grand) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · équitation — La pratique sportive à cheval.

4. H · brouillard — Suspension de gouttelettes qui réduit
fortement la visibilité.

5. V · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

6. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

7. H · remarquer — Porter son attention sur un détail.

8. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

9. V · taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

10. H · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

11. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

13. V · soif — Sensation qui pousse à absorber une boisson.

14. H · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

15. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.

16. H · six — Nombre qui suit cinq.

17. V · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

18. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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