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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « grandir » (devenir plus grand) avec « il /
elle » au imparfait de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)

4. H - Suspension de gouttelettes qui réduit fortement la
visibilité. (10 lettres)

5.V - Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

6.V - Epreuve ou l'on cherche & parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

7. H - Porter son attention sur un détail. (9 lettres)

8.V - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

9.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

10. H - Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.
(4 lettres)

11. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

13. V - Sensation qui pousse a absorber une boisson. (4
lettres)

14. H - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

15. H - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale.
(2 lettres)

16. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)
17.V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

18. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

2.V - grandissait — Conjuguez « grandir » (devenir plus
grand) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - équitation — La pratique sportive a cheval.

4. H - brouillard — Suspension de gouttelettes qui réduit
fortement la visibilité.

5.V - filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

6.V - course — Epreuve ol I'on cherche a parcourir une
distance rapidement.

7. H - remarquer — Porter son attention sur un détail.

8.V - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

9.V - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.
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10. H - donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

11.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

13. V - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson.

14. H - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

15. H - ka — Notion de lareligion égyptienne liée a la force
vitale.

16. H - six — Nombre qui suit cing.
17.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

18. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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