
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m007298  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « manquer » (ne pas être présent en
quantité suffisante) avec « je » au conditionnel présent. (10
lettres)

3. V · Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H · Aller avec quelqu'un. (11 lettres)

5. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

6. H · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)

7. V · Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)

8. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

9. V · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

10. H · Sécrétion qui humidifie la bouche et commence la
digestion de certains aliments. (6 lettres)

11. H · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

12. V · Vêtement porté par un sportif pour identifier son
équipe ou sa discipline. (7 lettres)

13. V · Qui manque de vivacité ou de luminosité. (5 lettres)

14. V · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5
lettres)

15. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

16. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m007298  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

2. V · manquerais — Conjuguez « manquer » (ne pas être
présent en quantité suffisante) avec « je » au conditionnel
présent.

3. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · accompagner — Aller avec quelqu'un.

5. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

6. H · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

7. V · tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.

8. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

9. V · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

10. H · salive — Sécrétion qui humidifie la bouche et
commence la digestion de certains aliments.

11. H · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

12. V · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

13. V · terne — Qui manque de vivacité ou de luminosité.

14. V · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

15. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

16. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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