ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

2.V - Conjuguez « réaliser » (faire devenir réel) avec « ils /
elles » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4.V - Vérifier le bon état ou le respect. (9 lettres)

5. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

6. V - Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8
lettres)

7. H - Quadrilatere a quatre cotés égaux et quatre angles
droits. (5 lettres)

8. V - Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)
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9.V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)

10. H - Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

11. H - Objet congu pour I'amusement. (5 lettres)

12. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

13.V - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

14. H - Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)
15. V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)
16. H - Qualifie un son haut. (4 lettres)

17. H - Produit issu des graines du cacaoyer. (5 lettres)

18. H - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m007236 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.H -loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.

2.V - réaliseront — Conjuguez « réaliser » (faire devenir réel)
avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif.

3. H - violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au
sol sur une pique.

4.V - controler — Vérifier le bon état ou le respect.

5. H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

6.V - chevalet — Structure qui maintient une toile ou un
panneau.

7. H - carré — Quadrilatére a quatre cotés égaux et quatre
angles droits.

8.V - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9.V - acteur — Personne qui interpréte un personnage.

10. H - roue — Une piece ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.

11. H - jouet — Objet congu pour I'amusement.

12. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

13. V- mur — Paroi verticale d'une construction.

14. H - se — Pronom réfléchi de la troisieme personne.
15.V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
16. H - aigu — Qualifie un son haut.

17. H - cacao — Produit issu des graines du cacaoyer.

18. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

2/2



