
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m007170  |  13 x 13 cases

1
Image à
reconstitue
r

17
Avoir avec
« je », au
présent

3
Le plus
grave des
cordes

11
Dalle
dressée et
inscrite

4
Ensemble
de mots

8
Hochets
musicaux

7
Arrière de
la jambe

10
Douze
mois

6
Vitesse de
la musique

2
Emballer :
vous, futur

14
Suite
ordonnée
de notes

15
Céréale
pour la
farine

13
Son de
fréquence
élevée

5
Instrument
à anche
double

12
Cube à
points

9
Pièce au
destin
funeste

16
Activité
pour
s'amuser

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « emballer » (entourer d'un emballage) avec
« vous » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Grand instrument à cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4. V · Mots employés dans une langue, un domaine ou par
une personne. (11 lettres)

5. H · Instrument à vent à anche double. (8 lettres)

6. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

7. V · Partie charnue située derrière la jambe. (6 lettres)

8. H · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

9. H · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit
fatal. (8 lettres)

10. H · Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)

11. V · Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

13. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

14. V · Succession de notes organisée selon des intervalles.
(5 lettres)

15. V · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer
du pain. (3 lettres)

16. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

17. V · Première personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m007170  |  13 x 13 cases

1
Image à
reconstitue
r

17
Avoir avec
« je », au
présent

3
Le plus
grave des
cordes

11
Dalle
dressée et
inscrite

P
4
Ensemble
de mots

8
Hochets
musicaux M A R A C A S

U V I O T

Z O
7
Arrière de
la jambe

10
Douze
mois A N N E E

Z C M
6
Vitesse de
la musique T L

L A O T R E
2
Emballer :
vous, futur E M B A L L E R E Z

U L M B
14
Suite
ordonnée
de notes

L E
15
Céréale
pour la
farine P

13
Son de
fréquence
élevée A I G U

5
Instrument
à anche
double H A U T B O I S A

I L
12
Cube à
points S M

9
Pièce au
destin
funeste T R A G E D I E M

E E
16
Activité
pour
s'amuser J E U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

2. H · emballerez — Conjuguez « emballer » (entourer d'un
emballage) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. V · vocabulaire — Mots employés dans une langue, un
domaine ou par une personne.

5. H · hautbois — Instrument à vent à anche double.

6. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

7. V · mollet — Partie charnue située derrière la jambe.

8. H · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

9. H · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène
un conflit fatal.

10. H · année — Durée du calendrier organisée en douze mois.

11. V · stèle — Pierre verticale portant souvent une
inscription.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

13. H · aigu — Qualifie un son haut.

14. V · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

15. V · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

16. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

17. V · ai — Première personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir.
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