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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

2. H - Conjuguez « ajouter » (mettre en plus) avec « ils /
elles » au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

4.V - Ustensile destiné a enlever une peau fine. (9 lettres)

5.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

6. H - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

7.V - Matériau généralement bon conducteur de chaleur et
d'électricité. (5 lettres)

8. H - Un art martial ot I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)
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9.V - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

10. H - Piéce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

11. V - Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

12. V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

13. H - Endroit ou se rejoignent des cotés. (4 lettres)
14.V - Partie de la journée qui précéde la nuit. (4 lettres)

15. H - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

16. V - Forme du verbe rire utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

2. H - ajouterent — Conjuguez « ajouter » (mettre en plus)
avec « ils / elles » au passé simple de l'indicatif.

3. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4.V - éplucheur — Ustensile destiné a enlever une peau fine.

5.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

6. H - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

7.V - métal — Matériau généralement bon conducteur de
chaleur et d'électricité.

8. H -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.
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9.V - judoka — Personne qui pratique le judo.

10. H - médaille — Piece de métal remise pour distinguer un
résultat.

11.V - roue — Une piece ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.

12.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

13. H - coin — Endroit ou se rejoignent des cotés.
14.V - soir — Partie de la journée qui précéde la nuit.

15. H - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

16.V - ri — Forme du verbe rire utilisée notamment apres
avoir.
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