
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m007113  |  9 x 9 cases

2
Conjonction
de la cause

3
Grande
période
historique

4
Besoin de
boire

6
Il apprend à
l'école

1
Démonstratif

8
Aller vers le

5
Il assaisonne

9
Ensemble de

7
Pays dont la
capitale est
Rabat

11
Participe
passé de lire

12
Ne pas
quitter un lieu

10
Coussin pour
la tête

13
Brun roux

15
Elle propulse

14
Envoi vers la
cible

18
Il sépare
deux pièces

16
Être avec «
tu », au
présent

17
Personne
appréciée et
proche

20
Note après do

19
Mettre en
mouvement

21
Ce qui n'est
pas correct

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3 lettres)

2. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3 lettres)

3. V · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

4. V · Sensation qui pousse à absorber une boisson. (4 lettres)

5. H · Condiment minéral au goût salé. (3 lettres)

6. V · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

7. H · État du nord-ouest de l'Afrique. (5 lettres)

8. V · Aller vers le haut. (6 lettres)

9. V · Périphérique qui permet de saisir des caractères ou des
commandes. (7 lettres)

10. H · Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête au lit. (8
lettres)

11. V · Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

12. V · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

13. H · Teinte chaude entre le roux et le brun. (5 lettres)

14. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

15. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
l'eau. (4 lettres)

16. H · Deuxième personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe être. (2 lettres)

17. H · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

18. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

19. H · Mettre en mouvement. (6 lettres)

20. V · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

21. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m007113  |  9 x 9 cases

2
Conjonction
de la cause

3
Grande
période
historique

4
Besoin de
boire

6
Il apprend à
l'école

1
Démonstratif

8
Aller vers le C E S

5
Il assaisonne

9
Ensemble de S E L

7
Pays dont la
capitale est
Rabat M A R O C

11
Participe
passé de lire

L
12
Ne pas
quitter un lieu

10
Coussin pour
la tête

O R E I L L E R

N
13
Brun roux

15
Elle propulse F A U V E

14
Envoi vers la
cible

T I R
18
Il sépare
deux pièces

V
16
Être avec «
tu », au
présent E S

E
17
Personne
appréciée et
proche A M I

20
Note après do

T
19
Mettre en
mouvement

R E M U E R E
21
Ce qui n'est
pas correct

E R R E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.

2. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

3. V · ère — Période marquée par un événement ou un
caractère dominant.

4. V · soif — Sensation qui pousse à absorber une boisson.

5. H · sel — Condiment minéral au goût salé.

6. V · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

7. H · maroc — État du nord-ouest de l'Afrique.

8. V · monter — Aller vers le haut.

9. V · clavier — Périphérique qui permet de saisir des
caractères ou des commandes.

10. H · oreiller — Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête
au lit.

11. V · lu — Forme du verbe lire utilisée notamment après
avoir.

12. V · rester — Ne pas quitter un lieu.

13. H · fauve — Teinte chaude entre le roux et le brun.

14. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

15. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

16. H · es — Deuxième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe être.

17. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

18. V · mur — Paroi verticale d'une construction.

19. H · remuer — Mettre en mouvement.

20. V · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do
majeur.

21. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à
ce qui est juste.
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