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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m006972  |  13 x 13 cases
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5
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3
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4
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8
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la bouche
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Consoler :
nous, futur

6
Il se lève
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Conjonctio
n de la
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Disque
métallique
sonore

13
Mettre sur
un support

16
Retour
demandé à
l'artiste

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument à vent à anche double. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de quelqu'un)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

4. H · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)

5. V · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

6. H · Grande pièce de tissu qui peut séparer la scène de la
salle. (6 lettres)

7. V · Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le
rythme. (5 lettres)

8. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

9. H · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

10. V · Sécrétion qui humidifie la bouche et commence la
digestion de certains aliments. (6 lettres)

11. H · Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

12. H · Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

13. H · Mettre sur un support. (5 lettres)

14. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

15. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

16. H · Moment où le public demande à l'artiste de revenir
sur scène. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m006972  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · hautbois — Instrument à vent à anche double.

2. H · consolerons — Conjuguez « consoler » (apaiser la
peine de quelqu'un) avec « nous » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

4. H · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.

5. V · monologue — Long passage dit par une personne seule.

6. H · rideau — Grande pièce de tissu qui peut séparer la
scène de la salle.

7. V · poème — Texte littéraire qui travaille les images, les
sons et le rythme.

8. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

9. H · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

10. V · salive — Sécrétion qui humidifie la bouche et
commence la digestion de certains aliments.

11. H · cymbale — Instrument de percussion en métal.

12. H · toile — Support textile sur lequel on peint.

13. H · poser — Mettre sur un support.

14. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

15. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

16. H · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de
revenir sur scène.
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