
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m006752  |  13 x 13 cases

3
Grand
instrument
à archet

8
Cuivre à
coulisse

6
Percussion

7
Peur très

14
Cadre
visuel de
la scène

2
Mûrir :
nous,
imparfait

12
Pièce des
artistes

4
Qui ne
change
pas

11
Cuit au
four ou à
la broche

16
Métal de
nombreux
outils

9
Musique
de la voix

1
Peinture
sur enduit
frais

13
Cuivre au
son grave

5
Il lance
plusieurs
objets

10
Il habite
près de
chez toi

15
Au bout du
bras

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Technique de peinture réalisée sur un mur dont l'enduit
est encore humide. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « mûrir » (devenir mûr) avec « nous » au
imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4. H · Qui demeure identique au cours du temps. (8 lettres)

5. H · Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

6. V · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

7. H · Une peur très forte, fréquente dans les récits
fantastiques. (9 lettres)

8. V · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

9. H · Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)

10. H · Personne dont le logement est proche. (6 lettres)

11. H · Aliment, souvent une viande, cuit avec une chaleur
sèche. (4 lettres)

12. H · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

13. V · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

14. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

15. H · Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts. (4 lettres)

16. V · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m006752  |  13 x 13 cases

3
Grand
instrument
à archet

8
Cuivre à
coulisse

6
Percussion

7
Peur très

E P O U V A N T E
14
Cadre
visuel de
la scène

T
2
Mûrir :
nous,
imparfait I R D

A M O
12
Pièce des
artistes L O G E

4
Qui ne
change
pas I M M U A B L E M C

B R O B O
11
Cuit au
four ou à
la broche R O T I N O R

16
Métal de
nombreux
outils U S

9
Musique
de la voix C H A N T

1
Peinture
sur enduit
frais F R E S Q U E

13
Cuivre au
son grave E

E I L T

R
5
Il lance
plusieurs
objets J O N G L E U R

N E B
10
Il habite
près de
chez toi V O I S I N

15
Au bout du
bras M A I N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur
dont l'enduit est encore humide.

2. V · mûrissions — Conjuguez « mûrir » (devenir mûr) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au
sol sur une pique.

4. H · immuable — Qui demeure identique au cours du temps.

5. H · jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

6. V · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

7. H · épouvante — Une peur très forte, fréquente dans les
récits fantastiques.

8. V · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

9. H · chant — Production de sons musicaux avec la voix.

10. H · voisin — Personne dont le logement est proche.

11. H · rôti — Aliment, souvent une viande, cuit avec une
chaleur sèche.

12. H · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

13. V · tuba — Grand instrument à vent de la famille des
cuivres.

14. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le
lieu d'une action.

15. H · main — Partie terminale du membre supérieur, munie
de doigts.

16. V · fer — Élément métallique de symbole Fe.
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