
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m006340  |  13 x 13 cases

3
Courage
face au
danger

2
Consoler :
ils / elles,
imparfait

5
Formule de
sagesse
populaire

16
Acte d'une
autorité
souveraine

8
Empreinte
qui
authentifie

12
Elle saute
sur le
chien

4
Composant
qui
commute

9
Formule
magique
lancée

6
Long
voyage
riche en

11
Vêtement
chaud
tricoté

15
Énergie
entreprena
nte

1
Petite
question
astucieuse

13
Paysan
dépendant
au Moyen

10
Il sépare
deux
pièces

14
Ancienne
monnaie
française

7
Troubler
momentan
ément les

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

2. V · Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de quelqu'un)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter par la peur.
(11 lettres)

4. H · Composant électronique utilisé pour contrôler un
courant. (10 lettres)

5. V · Phrase traditionnelle exprimant un conseil ou une
observation générale. (8 lettres)

6. H · Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

7. H · Troubler momentanément les sens. (8 lettres)

8. H · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

9. V · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

10. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

11. H · Vêtement à manches que l'on enfile généralement par
la tête. (4 lettres)

12. H · Petit insecte parasite capable de sauter. (4 lettres)

13. V · Personne attachée à une terre et soumise à certaines
obligations. (4 lettres)

14. H · Unité monétaire ancienne, variante de sou. (3 lettres)

15. V · Dynamisme et envie de se mettre en mouvement. (6
lettres)

16. V · Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m006340  |  13 x 13 cases

3
Courage
face au
danger

2
Consoler :
ils / elles,
imparfait

5
Formule de
sagesse
populaire

16
Acte d'une
autorité
souveraine

I
8
Empreinte
qui
authentifie S C E A U

12
Elle saute
sur le
chien P U C E

N O R D
4
Composant
qui
commute T R A N S I S T O R I

R S
9
Formule
magique
lancée V T

E
6
Long
voyage
riche en O D Y S S E E

11
Vêtement
chaud
tricoté P U L L O R

15
Énergie
entreprena
nte

I A R B A
1
Petite
question
astucieuse D E V I N E T T E

13
Paysan
dépendant
au Moyen L

I E
10
Il sépare
deux
pièces

14
Ancienne
monnaie
française S O L

T N M E A

E
7
Troubler
momentan
ément les E T O U R D I R N

R F T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

2. V · consolaient — Conjuguez « consoler » (apaiser la peine
de quelqu'un) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. V · intrépidité — Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter
par la peur.

4. H · transistor — Composant électronique utilisé pour
contrôler un courant.

5. V · proverbe — Phrase traditionnelle exprimant un conseil
ou une observation générale.

6. H · odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

7. H · étourdir — Troubler momentanément les sens.

8. H · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

9. V · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

10. V · mur — Paroi verticale d'une construction.

11. H · pull — Vêtement à manches que l'on enfile
généralement par la tête.

12. H · puce — Petit insecte parasite capable de sauter.

13. V · serf — Personne attachée à une terre et soumise à
certaines obligations.

14. H · sol — Unité monétaire ancienne, variante de sou.

15. V · allant — Dynamisme et envie de se mettre en
mouvement.

16. V · édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans
certains régimes.
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