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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m006154  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2. V · Donnez le participe présent du verbe « visiter » (aller
voir un lieu). (8 lettres)

3. H · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

4. V · État affectif associé à la peine. (9 lettres)

5. V · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

6. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

7. H · Composant électronique utilisé pour contrôler un
courant. (10 lettres)

8. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4
lettres)

9. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)

10. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

11. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12. H · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)

13. V · Bâtiment dont la hauteur est grande par rapport à la
base. (4 lettres)

14. V · Grand État d'Asie orientale. (5 lettres)

15. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

16. V · Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m006154  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2. V · visitant — Donnez le participe présent du verbe « visiter
» (aller voir un lieu).

3. H · équitation — La pratique sportive à cheval.

4. V · tristesse — État affectif associé à la peine.

5. V · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

6. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

7. H · transistor — Composant électronique utilisé pour
contrôler un courant.

8. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour
boxer.

9. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

10. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

11. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

12. H · javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

13. V · tour — Bâtiment dont la hauteur est grande par rapport
à la base.

14. V · chine — Grand État d'Asie orientale.

15. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

16. V · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.
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