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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche) avec « tu »
au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Disposition a donner largement. (11 lettres)

4. H - Un milieu et les étres vivants qui y interagissent. (10
lettres)

5.V - Moulure saillante qui termine le haut d'un mur ou d'un
meuble. (8 lettres)

6. V - Unité monétaire utilisée dans la Rome antique. (8
lettres)

7. H - Malaxer une pate. (6 lettres)

8. H - OEuvre narrative qui célébre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)
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9. H - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

10. H - Etre agité d'un léger tremblement. (6 lettres)
11. V - Communauté politique de la Grece ancienne. (5 lettres)
12. V - Petit mammifére fouisseur a la vue réduite. (5 lettres)

13. V - Terme qui peut désigner une trés longue période de
temps. (3 lettres)

14. H - Couleur bleu-vert utilisée notamment en imprimerie. (4
lettres)

15. H - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces. (3 lettres)

16. V - Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

2. H - enrichirais — Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche)
avec « tu » au conditionnel présent.

3.V - munificence — Disposition a donner largement.

4. H - écosysteme — Un milieu et les étres vivants qui y
interagissent.

5.V - corniche — Moulure saillante qui termine le haut d'un
mur ou d'un meuble.

6.V - sesterce — Unité monétaire utilisée dans la Rome
antique.

7. H - pétrir — Malaxer une pate.

8. H - épopée — OEuvre narrative qui célébre de grandes
actions héroiques.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9. H - pont-levis — Pont que I'on peut relever pour couper un
passage.

10. H - frémir — Etre agité d'un léger tremblement.
11. V - polis — Communauté politique de la Gréce ancienne.
12.V - taupe — Petit mammifere fouisseur ala vue réduite.

13.V - éon — Terme qui peut désigner une tres longue
période de temps.

14. H - cyan — Couleur bleu-vert utilisée notamment en
imprimerie.

15. H - écu — Monnaie portant souvent un écu sur I'une de
ses faces.

16. V - feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.
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