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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « remuer » (mettre en mouvement) avec «
nous » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H · Troubler momentanément les sens. (8 lettres)

5. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

6. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

7. H · Poudre qui reste après certaines combustions, aussi
projetée par des volcans. (6 lettres)

8. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

9. V · Compétition nautique entre plusieurs bateaux à voile. (6
lettres)

10. V · Félin au pelage rayé de bandes sombres. (5 lettres)

11. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

12. V · Action d'envoyer la balle ou le ballon à un partenaire.
(5 lettres)

13. V · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir. (2 lettres)

14. H · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

15. H · Produit laitier riche en matière grasse. (5 lettres)

16. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m005671  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au
sol.

2. H · remuerions — Conjuguez « remuer » (mettre en
mouvement) avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément
un intervalle de temps.

4. H · étourdir — Troubler momentanément les sens.

5. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

6. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

7. H · cendre — Poudre qui reste après certaines
combustions, aussi projetée par des volcans.

8. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

9. V · régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
à voile.

10. V · tigre — Félin au pelage rayé de bandes sombres.

11. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.

12. V · passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon à un
partenaire.

13. V · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
après avoir.

14. H · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

15. H · crème — Produit laitier riche en matière grasse.

16. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

17. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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