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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « accepter » (donner son accord) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Il concoit des batiments. (10 lettres)

4.V - Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface.
(8 lettres)

5. H - Plante qui se reproduit par spores et porte des frondes.
(7 lettres)

6. V - Examiner une idée avec attention. (9 lettres)
7.V - Mettre a disposition. (7 lettres)

8.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)
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9. H - Arbre résineux souvent utilisé comme arbre de Noél. (5
lettres)

10. H - Pluriel du nom d'un coniféere dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

11. H - Nom donné a plusieurs anciennes pieces de faible
valeur. (3 lettres)

12.V - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

13. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
14. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

15. V - Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupeées. (3 lettres)

16. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - voir — Utiliser le sens de la vue.

2.V - accepterons — Conjuguez « accepter » (donner son
accord) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - architecte — Il congoit des batiments.

4.V - peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

5. H - fougere — Plante qui se reproduit par spores et porte
des frondes.

6.V - réfléchir — Examiner une idée avec attention.
7.V - fournir — Mettre a disposition.

8.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.
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9. H - sapin — Arbre résineux souvent utilisé comme arbre de
Noél.

10. H - ifs — Pluriel du nom d'un conifere dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue.

11. H - sou — Nom donné a plusieurs anciennes pieces de
faible valeur.

12.V - sorciere — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

13. H - cri— Un son fort poussé par la voix.
14. H - onze — Nombre qui suit dix.

15.V - pin — Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupeées.

16. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.
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