
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m005605  |  13 x 13 cases

2
Traverser :
il / elle,
conditionn

13
Pronom
compléme
nt de « tu

1
Unité du
score

4
Ensemble
de mots

15
Carte qui
peut
dominer

7
Cours
d'eau vers
un autre

10
Saison
après
l'hiver

6
Mise en
jeu de la
balle

12
Sens des
saveurs

16
Envoi vers
la cible

9
Sport de
raquette
avec un

11
Sport
collectif
avec un

3
Anneau à
ouverture
mobile

8
Lieu de la

14
Cible du

5
Harnais
d'escalade

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « traverser » (passer d'un côté à l'autre)
avec « il / elle » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Pièce métallique servant à relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

4. V · Mots employés dans une langue, un domaine ou par
une personne. (11 lettres)

5. H · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

6. H · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

7. H · Cours d'eau qui se jette généralement dans un autre
cours d'eau. (7 lettres)

8. H · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

9. V · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)

10. V · Saison comprise entre l'hiver et l'été. (9 lettres)

11. V · Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

12. V · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

13. V · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)

14. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

15. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

16. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m005605  |  13 x 13 cases

2
Traverser :
il / elle,
conditionn

13
Pronom
compléme
nt de « tu

1
Unité du
score P O I N T

4
Ensemble
de mots T

15
Carte qui
peut
dominer

7
Cours
d'eau vers
un autre R I V I E R E

A A O
10
Saison
après
l'hiver

6
Mise en
jeu de la
balle S E R V I C E P

12
Sens des
saveurs E A

16
Envoi vers
la cible T I R

G R B
9
Sport de
raquette
avec un I

11
Sport
collectif
avec un

3
Anneau à
ouverture
mobile M O U S Q U E T O N

R U E L E T

U
8
Lieu de la

14
Cible du

T E R R A I N E

G B A I N M
5
Harnais
d'escalade B A U D R I E R I P

Y T T E S S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2. V · traverserait — Conjuguez « traverser » (passer d'un
côté à l'autre) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. H · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

4. V · vocabulaire — Mots employés dans une langue, un
domaine ou par une personne.

5. H · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

6. H · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

7. H · rivière — Cours d'eau qui se jette généralement dans
un autre cours d'eau.

8. H · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

9. V · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

10. V · printemps — Saison comprise entre l'hiver et l'été.

11. V · rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

12. V · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

13. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

14. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

15. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

16. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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