ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m005390 | 13 x 13 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans un lien
féodal. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « épanouir » (déployer ou développer
pleinement) avec « vous » au conditionnel présent. (11
lettres)

3. H - Une tenue qui permet de prendre I'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

4.V - Circulation de charges électriques dans un milieu. (7
lettres)

5.V - Une préparation sucrée a base d'amandes. (9 lettres)
6. H - Ranger selon un ordre. (7 lettres)
7.V - Zone recevant tres peu de précipitations. (6 lettres)

8.V - Grand arbre feuillu dont le fruit est le gland. (5 lettres)
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9.V - Ligne rectiligne qui s'étend indéfiniment dans les deux
sens. (6 lettres)

10. V - Application énergique dans une tache. (4 lettres)

11. H - Colonne d'air en rotation reliant un nuage au sol. (7
lettres)

12. H - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

13. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

14.V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

15. H - Dix-huitieme lettre de I'alphabet grec. (5 lettres)

16. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m005390 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - suzerain — Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans
un lien féodal.

2. H - épanouiriez — Conjuguez « épanouir » (déployer ou
développer pleinement) avec « vous » au conditionnel
présent.

3. H - déguisement — Une tenue qui permet de prendre
I'apparence d'un personnage.

4.V - courant — Circulation de charges électriques dans un
milieu.

5.V - massepain — Une préparation sucrée a base
d'amandes.

6. H - classer — Ranger selon un ordre.
7.V - désert — Zone recevant trés peu de précipitations.

8.V - chéne — Grand arbre feuillu dont le fruit est le gland.
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9.V -droite — Ligne rectiligne qui s'étend indéfiniment dans
les deux sens.

10. V - zele — Application énergique dans une tache.

11. H - tornade — Colonne d'air en rotation reliant un nuage au
sol.

12. H - scie — Lame dentée utilisée pour couper.

13. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

14.V - ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

15. H - sigma — Dix-huitieme lettre de I'alphabet grec.

16. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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