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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « il / elle » au conditionnel présent. (10
lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4. H - Le véhicule moteur qui peut tirer un train. (10 lettres)

5.V - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un role. (7
lettres)

6. H - Sculpture représentant un étre ou un personnage. (6
lettres)

7.V - Couleur rouge éclatante. (8 lettres)

8. H - Instrument a cordes pincées associé notamment a
Hawai. (7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9. H - Objet sphérique ou ovale, souvent rempli d'air. (6
lettres)

10. V - Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)
11. V - Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

12. H - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

13. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

14.V - Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

15. V - Forme du verbe lire utilisée notamment aprés avoir. (2
lettres)

16. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

17. H - Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.

2. H - grimperait — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3.V - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4. H -locomotive — Le véhicule moteur qui peut tirer un train.

5.V - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer
un role.

6. H - statue — Sculpture représentant un étre ou un
personnage.

7.V - écarlate — Couleur rouge éclatante.

8. H - ukulélé — Instrument a cordes pincées associé
notamment a Hawai.
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9. H - ballon — Objet sphérique ou ovale, souvent rempli d'air.
10. V - tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.
11.V - toile — Support textile sur lequel on peint.

12. H - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

13. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
boisson chaude.

14.V - refrain — Passage répété entre les couplets.

15.V - lu — Forme du verbe lire utilisée notamment aprés
avoir.

16.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

17. H - le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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