
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m005372  |  13 x 13 cases

8
Humain qui
se
transforme

10
Utiliser de
l'argent

12
Associatio
n de
substance

4
Mauvais
sort dans
les récits

2
Rajeunir :
ils / elles,
passé

3
Transforma
tion
importante

16
Meuble
pour
dormir

11
Arme
d'escrime
à touche

1
Au-dessus
du cou

7
Contraction
de « à les
»

14
Territoire
d'un État

6
Appareil
volant
muni

15
Conjonctio
n de
l'addition

13
Très
longue
durée

5
Accessible
aux
non-initiés

9
Signe de la
soustractio
n

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « rajeunir » (rendre plus jeune) avec « ils
/ elles » au passé simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Une transformation importante de l'apparence. (12
lettres)

4. V · Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11
lettres)

5. H · Qui est destiné à être compris par le public. (10 lettres)

6. H · Un appareil volant muni d'ailes fixes. (5 lettres)

7. V · Forme contractée d'une préposition et d'un article
pluriel. (3 lettres)

8. V · Un humain qui se transforme en loup dans les
légendes. (9 lettres)

9. H · Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

10. V · Utiliser de l'argent. (8 lettres)

11. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. V · Ensemble constitué de plusieurs substances réunies.
(7 lettres)

13. V · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)

14. H · Territoire associé à un État ou à une population. (4
lettres)

15. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

16. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m005372  |  13 x 13 cases

8
Humain qui
se
transforme

10
Utiliser de
l'argent

12
Associatio
n de
substance

4
Mauvais
sort dans
les récits

2
Rajeunir :
ils / elles,
passé L D

3
Transforma
tion
importante M E T A M O R P H O S E

E A A U P
16
Meuble
pour
dormir L I T L J

11
Arme
d'escrime
à touche E P E E

A
1
Au-dessus
du cou T E T E G N

N
7
Contraction
de « à les
» D U

14
Territoire
d'un État P A Y S

G
6
Appareil
volant
muni A V I O N R E

E
15
Conjonctio
n de
l'addition U C I O

13
Très
longue
durée R

5
Accessible
aux
non-initiés E X O T E R I Q U E

T I E O
9
Signe de la
soustractio
n M O I N S N

N T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tête — Partie du corps qui porte notamment les yeux et
la bouche.

2. V · rajeunirent — Conjuguez « rajeunir » (rendre plus
jeune) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

3. H · métamorphose — Une transformation importante de
l'apparence.

4. V · malédiction — Un mauvais sort dans les récits
imaginaires.

5. H · exotérique — Qui est destiné à être compris par le
public.

6. H · avion — Un appareil volant muni d'ailes fixes.

7. V · aux — Forme contractée d'une préposition et d'un
article pluriel.

8. V · loup-garou — Un humain qui se transforme en loup dans
les légendes.

9. H · moins — Mot qui se lit pour le signe -.

10. V · dépenser — Utiliser de l'argent.

11. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. V · mélange — Ensemble constitué de plusieurs
substances réunies.

13. V · éon — Terme qui peut désigner une très longue
période de temps.

14. H · pays — Territoire associé à un État ou à une
population.

15. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

16. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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