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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « ranger » (mettre & sa place) avec « je »
au conditionnel présent. (9 lettres)

3. H - Piece métallique servant a relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

4. H - Un transport suspendu a un cable aérien. (12 lettres)

5.V - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

6. V - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

7.V - Jeune porc. (8 lettres)

8.V - Ligne de coté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)
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9. H - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)

10. H - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

11. V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
12.V - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)

13. H - Petite ouverture ou piéce de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

14.V - Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

15. H - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

16. V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au
sol.

2.V -rangerais — Conjuguez « ranger » (mettre a sa place)
avec « je » au conditionnel présent.

3. H - mousqueton — Piece métallique servant a relier des
éléments d'équipement.

4. H - téléphérique — Un transport suspendu a un cable aérien.

5.V - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

6.V - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

7.V - porcelet — Jeune porc.

8.V -touche — Ligne de cbté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.
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9. H - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.

10. H - stéle — Pierre verticale portant souvent une
inscription.

11. V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.
12.V - vélo — Véhicule a deux roues mi par un pédalier.

13. H - poche — Petite ouverture ou piece de tissu permettant
de transporter un objet.

14.V -dome — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

15. H - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

16.V - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

2/2



