
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m005231  |  13 x 13 cases

3
Ensemble
de
disciplines

7
Prêter
attention
aux sons

12
Discipline
de glisse
sur une

8
Activité qui
consiste à
grimper

13
Lettre
grecque
après zêta

9
Longue
tige pour
sauter

6
Obstacle à
franchir en
course

10
Récit
merveilleu
x

1
Coup de
pied de
coin

2
Cacher : il
/ elle,
conditionn

5
Il prépare
les sportifs

14
Création
expressive

11
Elle
propulse la
barque

15
Envoi vers
la cible

4
Faire
cesser le
mouvemen

16
Il fait
respecter
les règles

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « cacher » (mettre hors de vue) avec « il /
elle » au conditionnel présent. (9 lettres)

3. V · Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

4. H · Faire cesser le mouvement. (7 lettres)

5. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)

6. V · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

7. V · Prêter attention aux sons. (7 lettres)

8. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

9. H · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

10. V · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

11. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

12. V · Une discipline de glisse sur une seule planche dans la
neige. (9 lettres)

13. V · Septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

14. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

15. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

16. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m005231  |  13 x 13 cases

3
Ensemble
de
disciplines

7
Prêter
attention
aux sons

12
Discipline
de glisse
sur une

8
Activité qui
consiste à
grimper E S C A L A D E E

S
13
Lettre
grecque
après zêta T C

N
9
Longue
tige pour
sauter P E R C H E

6
Obstacle à
franchir en
course O

O
10
Récit
merveilleu
x T

1
Coup de
pied de
coin L H U

W
2
Cacher : il
/ elle,
conditionn C A C H E R A I T

B O O T I E

O
5
Il prépare
les sportifs E N T R A I N E U R

A T N S
14
Création
expressive

11
Elle
propulse la
barque R A M E E M

15
Envoi vers
la cible A

D
4
Faire
cesser le
mouvemen A R R E T E R

I T
16
Il fait
respecter
les règles A R B I T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

2. H · cacherait — Conjuguez « cacher » (mettre hors de vue)
avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. V · athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

4. H · arrêter — Faire cesser le mouvement.

5. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

6. V · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

7. V · écouter — Prêter attention aux sons.

8. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

9. H · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

10. V · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

11. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

12. V · snowboard — Une discipline de glisse sur une seule
planche dans la neige.

13. V · êta — Septième lettre de l'alphabet grec.

14. V · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

15. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

16. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.
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