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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Barriére légére utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « pécher » (prendre des poissons) avec «
vous » au passé simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Appareil destiné & mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4.V - Un instrument pour observer des objets célestes
lointains. (9 lettres)

5.V - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)

6. H - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

7.V - Relatif aux transferts de chaleur et aux phénomenes
liés a la température. (9 lettres)

8. H - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)
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9. V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

10. V - Mot qui indique une position inférieure. (4 lettres)

11. V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

12. V - Os courbe participant a la protection du thorax. (4
lettres)

13. H - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

14.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

15. H - Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil. (4
lettres)

16. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - haie — Barriére lIégere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

2. H - péchates — Conjuguez « pécher » (prendre des
poissons) avec « vous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - chronométre — Appareil destiné & mesurer précisément
un intervalle de temps.

4.V - télescope — Un instrument pour observer des objets
célestes lointains.

5.V - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.

6. H - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

7.V - thermique — Relatif aux transferts de chaleur et aux
phénomeénes liés a la température.
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8. H - taeckwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

9.V :-yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

10. V - sous — Mot qui indique une position inférieure.

11.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

12.V - c6te — Os courbe participant a la protection du thorax.
13. H - relais — Epreuve ou les participants se succédent.

14.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

15. H - iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.

16. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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