ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m004835 | 13 x 13 cases

8
Pratique
sportive &
cheval ‘
15 2
Coté du Découper *
soleil
levant 10
‘ D'une
3 11
Ensemble Arme
de d'escrime
disciplines$ *
5 9 12
Grand Nom Glisse sur
terrain de familier les vagues
sport d'un sport *
—> -
6
Il mesure
la durée
-
17
Conjonctio
nde
l'addition *
4 16
Vents Envoi vers
violents la cible
- -
7 14
Légume Contraction
creux, vert, de «ale»
jaune ou
> v
13
Protection
de boxe
-
1
Tenue
associée
aux arts
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « découper » (couper selon un contour)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

3.V - Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

4. H - Perturbation atmosphérique accompagnée de vents
forts. (7 lettres)

5. H - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

6. H - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

7. H - Un légume creux, vert, jaune ou rouge. (7 lettres)

8.V - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)
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9.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

10. H - Féminin de gris. (5 lettres)
11. V - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

12. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

13. H - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

14.V - Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

15. V - Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)

16. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17.V - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m004835 | 13 x 13 cases

8

Pratique
sportive &
cheval #
15 2
Coté du Découper $
soleil R I E
levant 1[3
* une -5
3 11
Ensemble Arme
E de D d'escrime
disciplines¢ *
5 9 12
Grand Nom Glisse sur
terrain de S T A D E familier les vagues S U R F
sport d'un sport
- ‘ -
6
Il mesure
e C H RO O M E T R E
—
17
Conjonctio
L U O | A U
l'addition *
4 16
Vents Envoi vers
“ T E M P T E® T 1 R
—- -
7 14
Légume Contraction
P O IV R O N e T
jaune ou
> v
13
Protection
S o ¥ G A N T
—-
1
Tenue
f K I M O N O u
aux arts
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

2.V - découperons — Conjuguez « découper » (couper selon
un contour) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

4. H - tempéte — Perturbation atmosphérique accompagnée
de vents forts.

5. H - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

6. H - chronometre — Appareil destiné a mesurer précisément
un intervalle de temps.

7. H - poivron — Un légume creux, vert, jaune ou rouge.

8.V - équitation — La pratique sportive a cheval.
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9.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

10. H - grise — Féminin de gris.
11.V - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

12. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche
entrainée par une vague.

13. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.

14.V - au — Forme contractée d'une préposition et d'un
article masculin.

15.V - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

16. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

17.V - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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