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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m004471  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « guider » (montrer le chemin) avec « je »
au conditionnel présent. (9 lettres)

3. V · Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter par la peur.
(11 lettres)

4. H · Bloc de pierre vertical érigé durant la préhistoire. (6
lettres)

5. H · Un véhicule à deux roues que l'on fait avancer avec
des pédales. (10 lettres)

6. V · Qui présente une pilosité ébouriffée. (7 lettres)

7. H · Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir un
lieu. (5 lettres)

8. H · Élément vertical destiné à porter une structure. (6
lettres)

9. V · Ensemble des citoyens romains qui n'appartenaient
pas au patriciat. (5 lettres)

10. V · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)

11. V · Lieu central des échanges dans une cité grecque
antique. (5 lettres)

12. H · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

13. V · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

14. H · Pigment naturel constitué de terre colorée. (4 lettres)

15. V · Abri tissé par certaines larves d'insectes. (5 lettres)

16. V · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces. (3 lettres)

17. V · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m004471  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

2. H · guiderais — Conjuguez « guider » (montrer le chemin)
avec « je » au conditionnel présent.

3. V · intrépidité — Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter
par la peur.

4. H · menhir — Bloc de pierre vertical érigé durant la
préhistoire.

5. H · bicyclette — Un véhicule à deux roues que l'on fait
avancer avec des pédales.

6. V · hirsute — Qui présente une pilosité ébouriffée.

7. H · guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire
découvrir un lieu.

8. H · pilier — Élément vertical destiné à porter une structure.

9. V · plèbe — Ensemble des citoyens romains qui
n'appartenaient pas au patriciat.

10. V · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

11. V · agora — Lieu central des échanges dans une cité
grecque antique.

12. H · pas — Mot qui complète souvent une négation.

13. V · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

14. H · ocre — Pigment naturel constitué de terre colorée.

15. V · cocon — Abri tissé par certaines larves d'insectes.

16. V · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de
ses faces.

17. V · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.
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