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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Genre dramatique mettant souvent en scéne un conflit
fatal. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « plonger » (entrer entierement dans I'eau)
avec « ils / elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout.
(11 lettres)

4. H - Présenter sur un panneau ou un écran. (8 lettres)

5. H - Technique consistant a fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

6. H - Moment ou le public demande a l'artiste de revenir sur
scene. (6 lettres)

7. H - Structure qui délimite une cellule ou un compartiment
biologique. (8 lettres)
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8. H - Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

9. V - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

10. V - Féminin de gris. (5 lettres)

11. H - Instrument a clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

12.V - Succession de notes organisée selon des intervalles.
(5 lettres)

13.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

14. H - Lieu fertile d'un désert disposant d'eau. (5 lettres)
15. H - Douzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

16. V - Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scéne

un conflit fatal.

2.V - plongeraient — Conjuguez « plonger » (entrer
entierement dans I'eau) avec « ils / elles » au conditionnel
présent.

3.V - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement

joué debout.
4. H - afficher — Présenter sur un panneau ou un écran.

5. H - collage — Technique consistant a fixer différents
éléments sur un support.

6. H - rappel — Moment ou le public demande a l'artiste de
revenir sur scene.

7. H - membrane — Structure qui délimite une cellule ou un
compartiment biologique.
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8. H - toile — Support textile sur lequel on peint.

9.V - tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

10. V - grise — Féminin de gris.

11. H - piano — Instrument a clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

12.V - gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

13.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

14. H - oasis — Lieu fertile d'un désert disposant d'eau.
15. H - mu — Douzieme lettre de l'alphabet grec.

16. V - cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.
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