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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arme avec laguelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « affaiblir » (rendre moins fort) avec « il /
elle » au futur simple de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4.V - Explication possible que I'on confronte aux
observations. (9 lettres)

5. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

6.V - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

7.V - Ensemble géographique comprenant notamment
I'Australie et des Tles du Pacifique. (7 lettres)

8.V - Une activité pratiquée sous la surface de l'eau. (7
lettres)
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9. V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

10. H - Adverbe marquant une maniere jugée bonne. (4
lettres)

11. H - Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans les
représentations. (5 lettres)

12.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)

13. H - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

14. H - Frere du pere ou de la mére, ou conjoint d'une tante.
(5 lettres)

15. H - Vingt-et-unieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

16. V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

2.V - affaiblira — Conjuguez « affaiblir » (rendre moins fort)
avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - hypothése — Explication possible que I'on confronte aux

observations.

5. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

6.V - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

7.V - océanie — Ensemble géographique comprenant
notamment |'Australie et des fles du Pacifique.

8.V - plongée — Une activité pratiquée sous la surface de
I'eau.
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9.V -yoga— Une pratique associant notamment postures et
respiration.

10. H - bien — Adverbe marquant une maniére jugée bonne.

11. H - cygne — Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans
les représentations.

12.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le
corps.

13. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.

14. H - oncle — Frére du pere ou de la mére, ou conjoint
d'une tante.

15. H - phi — Vingt-et-uniéme lettre de I'alphabet grec.

16. V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.
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