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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
2. H - Il fabriqgue notamment des ouvrages en bois. (9 lettres)

3.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

4. H - Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil. (4
lettres)

5.V - Action de progresser avec le ballon selon les regles du
sport. (7 lettres)
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6. H - Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

7. H - Fixer avec des clous. (6 lettres)
8.V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)

9.V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

10. V - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

11. H - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j019904 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

2. H - menuisier — Il fabrique notamment des ouvrages en
bois.

3.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

4. H -iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.

5.V -dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
regles du sport.
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6. H - piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la
natation.

7. H - clouer — Fixer avec des clous.
8.V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.

9.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

10.V -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

11. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.
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